




Amara’s Adventures – Tome 1
Scénario, texte, dessin et couleurs : Graf Organa
Aide à la conception : Sol
Remerciements : Sol

D’après l’univers de George Lucas.

“Star Wars” appartient à LUCASFILM Ltd et à The Walt Disney Company. Aucune violation de copyright n’est 
voulue. Cette œuvre n’est en aucun cas associée aux ayants droits de l’œuvre originale.

Le personnage d’Amara est une création collective de la communauté du site starwars-universe.com. Le nom du 
personnage et son apparence sont repris dans ce récit.





































Amara’s Adventures
Chapitre 2

Gros crash, gros gain

Après avoir échappé aux Jawas 
et au cartel des Hutts, Amara et 
la tête du droïde de protocole 
KSR-0L se dirigent vers Mos Espa 
à bord d’un speeder dans 
l’espoir de trouver un transport 
pour quitter Tatooine….































































Les coulisses



La genèse
Je vous propose de commencer par les origines du personnages 

d’Amara. Ce personnage est une création collective du forum starwars-
universe.com pour une bande dessinée collaborative nommée sobrement 
Cadavre exquis. Le personnage plaisait à la communauté et a été réutilisé 
sous l’initiative de Sol pour une rubrique humoristique parodiant la vie du 
forum et ses membres : Amara Tales.

Cette nouvelle œuvre collaborative rencontra un vif succès, à tel point 
qu’Amara est devenue la mascotte officieuse du forum. Le personnage 
appartenant à tout le monde (si vous voulez créer votre bd ou votre roman 
allez-y !) et les Tales devenant malheureusement moins actifs avec le temps, 
je m’étais dit que le moment était venu pour qu’Amara revienne dans la 
galaxie Star Wars, comme au temps du Cadavre exquis.*

La toute première apparition d’Amara en 2010
par darkplokoon dans le Cadavre exquis

*

Première fois que je dessinais
Amara dans le Cadavre exquis

en 2015

Couverture du Cadavre exquis
pdf disponible ici

Extrait du premier Amara Tales
par Sol en 2015

Extrait d’un Tales mettant en scène
Amara et plusieurs membres du forum

Par Uttini

*J’espère qu’en parallèle, les Amara Tales reviendront en force (chers membres de starwars-
universe.com, n’hésitez pas y contribuer !).

https://www.starwars-universe.com/bd-swu-31-cadavre-hekz-qi.html


Écriture & matériel
Le projet d’une bande dessinée mettant en scène Amara dans le « vrai » 

univers Star Wars voit le jour en 2020 lors du confinement (une merveilleuse 
année n’est-ce pas ?). J’écris alors un pitch qui servira de base aux trois 
premiers chapitres et un début de script. Le but initial était de faire une histoire 
one shot avec une fin ouverte. La BD finale s’éloigne du pitch original sur 
plusieurs détails : Aj’de et l’équipage du Gozanti (Belou, Pivin et Lind) 
n’existaient pas, Amara était découverte congelée dans la carbonite par les 
Jawas et à la fin, elle se retrouvait de nouveau congelée avec KSR-0L pour 
échapper à la foule de Mos Espa.

Première version du chapitre 1 où Amara est découverte
par les Jawas (des coquilles se sont probablement glissées)

Pitch du 1er tome (des coquilles se sont probablement glissées)

Photo de mon bureau de l’époque
avec le matériel utilisé

Rapidement l’histoire a 
également été étendue (tout 
comme ma motivation !) pour le 
résultat qu’on connaît.

Les trois chapitres ont été fait 
avec un critérium, des feutres 
encreurs Faber Castell sur du 
papier Canson multi-technique 
Imagine. La colorisation, le 
lettrage et les effets ont été 
réalisés sur le logiciel Clip 
Studio Paint avec une tablette 
graphique XP Pen Artist 12.



Concept arts

La tenue d’Amara est une des premières 
choses qui a été recherchée. Plusieurs 
pistes ont été imaginées, comme sa tenue 
des Tales, mais je l’avais trouvée peu 
pratique pour la vie dans le désert.
C’est finalement Sol qui proposa ce qui 
deviendra la tenue finale.

Reprise de la tenue
des Tales

Tenue des Tales
imaginée par Sol

Proposition de Sol
retravaillée

Recherches de tenue pour Amara (à noter que KSR-0L perdait déjà la tête)

Proposition de Sol

Un style inspiré de Qi’ra
avait été envisagé



Concept arts

KSR-0L a été rapidement intégré à l’histoire. 
La fonction de ce personnage est d’expliquer 
à Amara et au lecteur des informations sur la 
galaxie Star Wars pouvant être nécessaires à 
la compréhension du récit. Un droïde de 
protocole était le candidat parfait. Bien 
qu’ayant un caractère proche de C-3PO, 
KSR-0L est encore plus bavard et est une 
vraie encyclopédie sur pattes (pendant un 
moment).

Un autre droïde de protocole a servi 
d’inspiration : AP-5 de la série Rebels. C’est 
l’un de mes personnages secondaires 
préférés de cette série. J’ai du coup repris 
son design.

Recherches pour KSR-0L (et les jawas)

Les raisons pour l’avoir fait décapiter 
à la fin du chapitre 1 sont multiples :
1. Un droïde de protocole ne peut 
pas courir pour s’enfuir, pas 
pratique.
2. C’est plus simple de dessiner 
uniquement une tête que tout le 
corps qui va avec (hé hé).
3. Avoir une tête de droïde dans une 
besace m’amusait.

Et le nom de KSR-0L est tiré du 
personnage Cafetière (« Handles » 
en V.O.) apparaissant dans un 
épisode de la série Doctor Who.

C-3PO et AP-5 les inspirations
de KSR-0L

Cafetière/KSR-0L… voilà...



Concept arts

Aj’de Bank a une origine particulière. De 
base elle n’existait pas du tout dans le récit. 
Elle provient d’un dessin que Sol avait fait 
pour me montrer la disposition des ombrages 
sur un visage. J’ai beaucoup aimé le design 
et la douceur de son visage tout rond.

Plus tard dans l’écriture de l’histoire, l’idée 
d’ajouter un troisième protagoniste avait 
germé. KSR-0L est très bien pour expliquer 
des choses et ses réactions sont sympas, 
mais le tout manquait d’interactions  
« humaines ».

Créer un personnage qui est tout 
l’opposé d’Amara permettrait une 
meilleure dynamique dans le récit.
Alors qu’Amara est extravertie, 
colérique, sans gène, aime la 
violence, Aj’de est plutôt timide, 
stressée, ne prend pas d’initiative, et 
aime la tranquillité.

Cette fois-ci la garde robe de Qi’ra 
allait pouvoir être mise à 
contribution, plus précisément la 
jupe.

Si on regarde attentivement, les 
tatouages d’Aj’de ont changé entre 
les chapitres 2 et 3, permettant de 
meilleures expressions faciales.

Son nom a aussi été imaginé par 
Sol. C’est un jeu de mot avec le nom 
de son espèce (Zabrak) que je vous 
laisse deviner.

Premier dessin d’Aj’de Bank par Sol

La jupe de Qi’ra
a inspirée celle d’Aj’de

Recherches d’Ajde

Changements des tatouages d’Aj’de 
(qu’Amara remarque)



Inspirations
Jojo's Bizarre Adventures d'Hirohiko Araki est un de mes mangas préférés et 
une des principales sources d'inspiration d'Amara's Adventures. En plus du 
titre, les couvertures des chapitres et certaines cases sont reprises de celles 
du manga.
Les trois éléments qui me plaisent le plus dans cette oeuvre sont :
- Le dessin qui dénote de ce qu'on a l'habitude de voir dans les mangas 
shonen. C'est un mélange entre le style de Ken le Survivant et les œuvres de 
la Renaissance.
- Les références à la mode dans les tenues de personnages (inspirées de 
grands couturiers) et leurs poses (reprises des mannequins) surnommées les 
"Jojo poses".
- Les intrigues barrées, parodiant par moment les tropes du shonen.

Hirohiko Araki est une de mes plus grandes références dans la bande 
dessinée, avec Don Rosa, Hergé et le grand René Goscinny.

La personnalité d'Amara est en partie calquée sur celle d'Harley Quinn. Je me 
suis basé sur celle de la série de comics de 2015 d'Amanda Conner et Jimmy 
Palmiotti avec Chad Hardin au dessin.



Inspirations
Bien évidemment, Amara's Adventures est rempli de références à Star Wars. 
Outre les descriptions interminables de KSR-0L (qui sont canoniques), le 
chapitre 1 est un hommage au premier acte d'Un Nouvel Espoir avec 
Tatooine, la tribu Jawa, le char des sables, l'unité R5 qui a un "défaut de 
motivateur", les Tuskens, la vente de droïdes ou encore le speeder de Luke 
qui a inspiré celui qu’on voit à la fin.
D'ailleurs les dialogues en langues « aliens » (Jawaese, Mando’a, Tusken et 
Huttese), ainsi que les alphabets Aurebesh et Hutt ont du sens, vous pouvez 
vous amuser à traduire en allant faire un tour sur Wookieepedia.

Le chapitre 2 est sans subtilité un hommage à La Menace Fantôme avec la 
course de la Boonta, le caméo de Watto, la présence de la plupart des 
participants de la course de module. De plus, l'intrigue se passe un an après 
le film (-31).

Le chapitre 3, ne fait pas référence à un film en particulier mais n'est pas 
dénué de clins d’œil
Pour les lecteurs les plus acharnés, des références à l'univers étendu sont 
présentes. De plus, j'ai essayé de faire en sorte que l'histoire colle au canon.



L’homme de l’ombre
Vous avez dû remarquer en lisant ces pages, j'ai beaucoup mentionné Sol. Il a 
été d'une grande aide et de bienveillance pendant tout le processus de 
création, du début à la fin.
Il a inspecté chaque planche, proposé des améliorations et corrections, donné 
des conseils en dessin, m’a encouragé. Il a même écrit et story-boardé la 
planche 5 (c'est le seul story-board de l'album, on voit bien lequel des deux 
est dans le métier).
Cette planche a été ajoutée à la dernière minute. A la relecture, je m'étais 
rendu compte qu'à aucun moment le personnage n'était présenté. Du coup j'ai 
proposé à Sol d'imaginer la scène et il a accepté.
Je ne pourrai jamais assez remercier Sol pour tout ce qu'il a fait. Que la Force 
soit avec toi mon ami.

Storyboard 
de la 
planche 5 
par Sol.



L’homme de l’ombre

Proposition d’amélioration de la planche 10   

Suggestion de la case 1
de la planche 3

Recherches du logo



Autres

Recherches pour le char des sables

Originellement, Amara et KSR-0L devaient
s’enfuir en motojet, inspirée de celle

de Sabine Wren dans Rebels

Gardes de Jabba repris
de The Clone Wars

Recherches pour les 
Skyhoppers Hutt

Recherches mise en scène de la course de modules



Autres

Recherches sur l’équipage du Gozanti basé sur trois amis Dessin de Sol pour savoir où j’en étais
sur la réalisation du chapitre 1

Teaser créé 
et dessiné 
par Sol 
posté dans 
les Tales.

Teaser créé 
par Sol posté 
dans les Tales



Autres

Teasers pour les 
chapitres 2 et 3

Annonce d’une 
pause estivale du 
chapitre 3

Illustration test pour la tablette graphique
envisagée comme couverture



Autres

Amara tente de convaincre à sa manière
le forum de voter pour elle.

En 2022, la modératrice Bunny a 
eu la brillante idée de créer les 
SWU Awards. Les membres du 
forum pouvaient nominer les 
personnes ou créations qu’ils 
souhaitaient dans diverses 
catégories.

Amara a été nominée dans 3 
catégories : Révélation fan-art 
2021 pour ma série, le Meilleur 
personnage fictif créé par la 
communauté et le Meilleur délire 
du forum.

Pendant des semaines, le forum 
est devenu un joyeux bazar où 
tout le monde tentait de faire 
gagner son favori. Voici des 
exemples concernant Amara.

Dessin promotionnel pour 
les SWU awards
(j’avais aussi été nominé 
dans la catégorie Le 
meilleur représentant de 
la Rébellion/Résistance)

L’événement est 
disponible ici.

https://www.starwars-universe.com/forum/jedi-swu-f4/les-swu-awards-t21724.html


Autres

Dessin de DarkDindoule reprenant le style de Sol sur la nomination
d’Amara en tant que meilleur personnage fictif

Trophée des SWU Awards en 3D
modélisé par CRL

Malheureusement pour elle, Amara n’a pas été élue Meilleur personnage fictif créé par la communauté.
Le prix est revenu à Uttini, pour son personnage éponyme dans sa série « Je veux être un Jedi ».

Encore bravo à lui.



Autres
Et c’est avec grande satisfaction qu’Amara’s Adventures avait gagné la 
Révélation fan-art 2021. Pour fêter ça, j’ai fait une illustration inspirée d’une 
couverture du comics La Haute République phase 1. Merci beaucoup.

Texte de Dhevaa’ni



Autres
Planches en noir et blanc



Autres
Recherches couverture du tome avec des 

reprises de Sol



Autres
Recherches couvertures du tome
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