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Présentation

La Bataille de Turak IV est une histoire courte écrite par Enrique Guerrglle est parue en
Mai 2009 dans la rubrique Hyperespace du siteieffiCette bataille s’est déroulée un an apres la
bataille de Yavin, et fait partie de I'Univers Legks.

Le Major Rebelle Arhul Hextrophon raconte le déssuént détaillé de la Bataille de Turak IV,
combat ayant oppose les forces de I'Alliance Relzeltelles de 'Empire Galactique.

Merci a jay.tonneau, link224 et jason24 pour cetevelle.

Titre original : The Battle of Turak |V
Auteur : EnriqgueGuerrero
Traduction : Jay.tonneau
Correction : Link224
Mise en page du document : Link224
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http://www.starwars-universe.com/chronique-oubli&®-la-bataille-de-turak-iv.html
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De: Major Arhul Hextrophon, Secrétaire exécutif et iaid’Histoire, Haut Commandement de
I'Alliance.

A : Lieutenant Voren Na'al, Assistant historien

Re: Recherche sur les événements autour de la batailleirak 1V

"Nous en avons énormément demandé aux Marteawhad@ Jmais c’est pourquoi nous
sommes ici. Par ailleurs, une conquéte sans riggiein triomphe sans gloire et cette gloire
sera mienne !*- Général de 'Empire Maltaz

Monsieur :

La bataille de Turak IV a été la plus grande campagu sol des rebelles contre I'Empire. Puissante
dans sa conception, audacieuse dans sa préparadi@sirophique dans son exécution. C'est avec
grand Plaisir que je vous relate notre couteusmivécsur Turak IV. Le régiment de Repulsotanks des
Marteaux de I'Enfer Impériaux a ébranlé nos exgemta. Aprés avoir analysé les rapports d’'aprés
campagne, les services de renseignements de Ha8dia’'ont pu caractériser la campagne sur Turak
gue comme une défaite stratégique.

Suivant une série d’attaque réussie contre deg<ilvlilitaires impériales sur Aris V et Vohai, le
secteur Parmel a atteint son point de rupture. di8 apres la bataille de Yavin et la découvertedear
éclaireurs impériaux de leur base secréte sur Tivake commandement de secteur de l'alliance a
décidé de prendre I'avantage sur I'incompétent Ganépérial Maltaz en assenant un coup brutal
pouvant rallier toute I'Alliance. Mais le destin elécida autrement lors de l'arrivée soudaine du
légendaire régiment des repulsotanks de I'épogeeidaes troopers, lddarteaux de I'EnferSous le
commandement du Colonel Zel "Rancor” Johans,ilastbn blindée d’élite Impérial ddglarteaux de
'Enfer a dévasté des années de travail de I'alliance asscteur Parmel et c’est proclamée elle-
méme comme étant I'adversaire la plus crainteveetsaa Bordure Extérieure.

"Nous avions la supériorité sur le terrain et ddes airs, nous I'avions cru du moins. Leur
vitesse, par la force, leur vitesse... Les Marteawbdétruit ce que nous leurs avions envoyes,
ils ont submergé nos positions avancées, nousaniayas eu d’'autre choix que d’amorcer une

retraite tactique.™-- Commandant Torv Keist au service de renseignéhe 'alliance lors

d’un débriefing sur la campagne de Turak IV.



La Bataille de Turak IV

Gauche: I'embleme de l'unité d’élite de Repulsotank diéarteaux de I'Enfer, Droite: Patch de
I'unité rebelle des Hitak Harriers.

Les documents suivants m’ont été transmis par lar@andant Torv Keist, survivant des Hitak
Harriers :

Le systéme Turak était une position idéale poulliBAce du secteur Parmel pour construire une base
cachée dans les territoires de la Bordure Extérjelurak 1V était la seule planete orbitant autdur
soleil de Tyas et possédant une atmospheére todérdhke planéte volcanique extrémement chaude, qui
par le passé possédait des ressources en min€waak IV a longtemps été abandonnée par les
industries a contrario de quelques pirates etifiauas.
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« Les Marteaux de I'Enfer en action »

HitakiMountains’

(Rebel|Base)

1AL Al

Rebel Artillery, Emplacements
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reinforcing companies move &=
£ to outflank Rebel emplacements. =/ .
~ Urataj Basin5g®

‘Battle'of Turak V=

mperial Attack =7

Les éclaireurs de I'Alliance ont trouvés un complerinier abandonné, I'alliance du secteur Parmel
envoya des ingénieurs pour construire une vaste teselle cachée dans les montagnes de I'Hitak
bordant le lac Uratai. Le projet tout entier préust mois de construction. La seule structure \asibl
était une usine rénovée de minerais située endés montagne. Pour protéger la base de quelconque
attaque orbitale, les ingénieurs de l'Alliance amgtallés un bouclier planétaire et un générateur,
rendant tout assaut ennemi impossible au sol. ka Btait accessible via deux directions seulement,
mais les ingénieurs ont miné le tortueux corriderI'@uest et installés une série de fortificatide,
I'artillerie en batterie devant la vaste plainelalee de I'Est. Si un vaisseau de reconnaissancériaip
détectait quelque chose, cela ne pourrait qu'atpattie de I'usine du lac Uratai.

« Mieux vaut un grand ennemi que vous pouvez varbgaucoup de petits que vous ne pouvez pas »
- Proverbe Mandalorien.

Nous étions certains que le Moff Tallis et le Gahéfaltaz n’était pas au courant que nous impostion
du matériel et de I'équipement sur Turak IV degaislestruction de I'étoile de la Mort. Nous avons
pris le nom deditak Harriers et nous nous sommes préparés a une possible atthla base
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d’'Uratai. Défendue par deux milles deux cents hosmymenforcée par quelque trois cents véhicules
blindés incluant les Freerunnersielliak Arms & Armor les tanks lourds de combat TX-130s et TX-
130T et une variété d’'autres véhicules modifiésqted des landspeeders, transporteurs de troupe et
repulsocrafts blindés, nous savions que Maltazratgas préparé a notre nombre.

Comme sécurité supplémentaire, secrétement darm$es reliées par des tunnels de minier de I'Est
au Sud, l'alliance du secteur Parmel garde envéspratre mille six cents hommes qui est complétée
par de lartillerie mobile, neuf escadrons d’Airsger de combat modifié et trois escadrons de
vaisseaux d’attaque léger.

Comme prévu, le Général Maltaz débarqua un régimfassaut Impérial au Sud de nos positions, le
régiment était constitué de quatre bataillons dengtoopers, incluant deux bataillons déarteaux de
I'Enfer. Les renseignements venant de nos éclaireurséoBtés que nous étions a un ratio de cing
contre un avec les Impériaux. Donc nous avons @itemous étions préts a prendre en embuscade la
force d'invasion Impériale. La base Uratai fouraissune cible attrayante pour un enveloppement
tactique.

« Les plans changent au contact de I'ennemi.Maxime militaire bien connue.

HitakiMountains? HitakiMountains’

arnbush and decimate (Rebel|Base)

% ak.)

'.

‘Battle of Turak IV =
‘Rebel Ambush™==="
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Quand lesMarteaux de 'Enferattaquérent, nous ne nous attendions pas a de lgufassent avec une
telle vitesse et férocité. Nous avions quelquessirgiur le bataillon du Colonel Johan, outre le dai

les repulsotanks Impériaux étaient peu communs daes guerre conventionnellees Marteaux
s’avancerent jusqu’au positions extérieures, balfayas troupes au sol, éradiquant notre artillerie,
abatant les Airspeeder de combat et nos chasggarg.dans I'incapacité de repousser\izsteaux de
I'Enfer, nous nous sommes repliés en direction de la Bddmtai en priant que les bataillons de
renfort Impériaux chargent a travers nos pointblési le long de notre ligne de défense. Mais les
renforts Impériaux ne sont jamais arrives, celanitedt nos forces d’encercliers Marteaux

« Vous tiendrez votre position, Colonel Johans V&anine rebelle est en sous nombre. Vous avez
deux compagnies en réserve. Je prendrais le restégiment pour contourner les rebelles par I'Est.
Je serais le marteau a votre enclume ! » -- Génklataz au Colonel Johans

Le Général Maltaz conduit le reste du régiment Iniapélans le corridor Ouest ou ils ont été piégés e
décimés par notre force de réserve. Nous pensiomnsea} acte nous garantirait la victoire, ce ngpésgt

le cas. A la fin de la bataille, nous étions réslaitun ratio d’'un contre un avec les Impériauy/igart
sous la protectiodes Marteauwsurvivants dans les plaines du Sud.

Les ordres vinrent d’évacuer, l'arrivée des foroesales de 'Alliance ont apportés la protection
nécessaire pour échapper au vaisseau amiral dpif&rt aux chasseurs TIE que le Moff Tallis aurait
pu envoyer en renfort.

Les recherches suivantes proviennent de la bangumdnées de la planéte Halowan :

Feignant étre un agent spécial du Moff du secteuFakir, jai outrepasser les forces de sécurités
d’Halowan et j'ai eu acces a des fichiers Impérieestreints. En accédant aux fichiers de la Batd#
Turak IV, jai appris que presque la totalité dgiment du Général Maltaz furent détruits incluant
aussi les deux regiments ddarteaux de I'EnferEn addition aux survivants Impériaux qui ont trési
refuge avec leMarteaux de I'Enferseulement trois chars du bataillon de commandedheolonel

Zel « Rancor » Johans survécurent. Des infos furtueillies par des patrouilles de chasseurs TIE
surveillant la zone de combat qu'un large nombrevéleicules d’assaut rebelles et des Starfighters
étaient dispersés dans la plaine en face des gusitlesMarteaux de I'Enfer Bien qu’ayant perdu
deux bataillons, les pertes de I'Alliance rebeti@ent encore plus forte. Vivant pour la devisBtkike

to Kill », leur efficacité contre un ennemi supérieur é&s/ere comme unité blindée d'élite et est
devenue une source de fierté pourNiesteaux de I'Enfelet 'armée Impériale.

Clairement, l'arrivée deBlarteaux de I'Enferfut désastreuse pour I'Alliance du secteur Paripies
avoir découvert la localisation de la base retmlileTurak IV, le Moff Tallis autorisa le Général Néz

a commander le régiment d’assaut Impérial, désggmis le nom de groupe de bataille Turak, pour
éradiquer les rebelles. Toutefois, Tallis requeua deux bataillons deédarteaux de I'Enfersoient
transférés via le centre de commande Impérial deahulll et assignés au groupe de bataille Turak.
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«Tout ce qui peut décrire une mission facile esbpldement une embuscadce-- Proverbe peu connu
des Forces Spéciales.

Sous les ordres de Maltaz, Msirteaux de 'Enferattaquerent la base rebelle par le Sud, en détuis
efficacement I'artillerie rebelle, poussant a l&aie les troupes rebelles et sécurisant leurgipos
avancées. Attendant les renforts d’infanterie, &&al Maltaz prit six des huit compagnies restante
venant des deux bataillons de réserve et les démloy a I'Est, il tenta de prendre a revers la base
rebelle par derriére les crétes montagneusesaters le passage sinueux exposé. Une fois quaMalt
sépara son régiment en deux forces,Hask Harriers refermerent leur piége, lancant vague apres
vague de contres attaques rebelles venant de éadaabée des montagnes d’Hitak. Ayant détruit les
compagnies de renfort, Iddarteaux de I'Enfefurent coupés de leur ligne et se sont retrounésrelé
avec cents quatre Ubrikkian Repulsotanks et repailsard Gorm Talquist S-1 « Firehawk ».

Remaining Rebels
T (Rebel|Base)

= Sur\rwmg Hell 5
Hammers withdraw.
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Withdrawal and Evacuation - Uratai Basin

Sous estimant la taille des forces rebelles, leé@&é#rMaltaz ordonnaux Marteauxde tenir leurs
positions et d’avancer pour capturer la base rebé&ltit entre deux corridors minés et étant dans
l'incapacité de rejoindre les positions désarteaux de I'Enfer les rescapés de l'unité de
commandement de Maltaz se sont retrouvés en saubraoet ils ont di faire face aux attaques
répétées des unités blindées rebelles, aux stafglet aux forces au sol. En sous nomies,
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Marteauxont souffert de perte importante néanmoins ilsiofigés quatre fois plus de dommage a
leur attaquant. Lorsque 'ordre de repli arrivanel restait plus que quelques uniiés Marteaux

« L’Empire peut toujours rassembler beaucoup d’h@syret ces forces ont presque toujours eu un
entrainement et équipement supérieur. Donc n’ergeszdans une guerre ouverte avec I'Empire, ils
gagneront a chaque fois. Généralement les troupd®#tiance gagneront par prudence face a leurs

objectifs, tactique de guérilla et courageusementsde feu. Si vous ne pouvez pas accomplir vos

objectifs rapidement, contre leurs positions, voiadlez probablement pas les achever du tout. »
Général Crix Madine conseiller du haut commanderdertAlliance.

Au début de la guerre contre 'Empire, la batailéeTurak IV démontra avec conviction que 'Alliance
ne devra plus s’engager dans une guerre convestlersontre les unités de I'Empire. Bien que ce fut

une victoire de I'Alliance, cette bataille cassadaistance alliée dans le secteur Parmel pendent d
anneées.
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