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L’ALEENA QUI REYAIT D'AVENTURE ETAIT AU BON ENDROIT.




GRAAH.. JUSTE PENDANT MA
SERIE PREFEREE. SOIS LE BIEN-
VENU DANS L’ARENE DE CHOMPPA,
LA PLUS PRESTIGIEUSE DE TOUTE
LA BORDURE EXTERIEURE. *

UN PRETENDANT.. TRES BIEN. TU
VAS PASSER L'EPREUVE D’ENTREE.
MES GUERRIERS YONT TE TESTER
EN EVITANT DE TROP T'ABIMER.




"Yoici OGROUM LE COLOSSE,
LE PLUS PUISSANT DE TOUS
LES GAMORREENS, N'EN DEP-
LAISE A CE BON JaBBA.”

 "DEUX METRES VINGT,
DEUX CENT KILOS.
BONNE CHANCE I”

il

"Tu AURAas TOT FaIT
DE DECELER SON
POINT FAIBLE...”




| ”...5A LENTEUR.”

"LE COLOSSE VYA DEVOIR
S’EN REMETTRE...

LE DEFI SUIVANT VIENT
DE SURGIR DU SABLE
DE L'ARENE I”




C’esT CHICHIRO LE GRAND CHASSEUR, VENU
DES GLACES D'ORTO PLUTONIA. DECOUVRIR
DE NOUVELLES CREATURES EST SA PASSION.
SA QUETE DE LA PROIE ULTIME L'A MENE

BIEN LOIN DE CHEZ LU.... R
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IL A DECELE UN POINT FAIBLE, MAIS IL EST
PLUS DOUE AVEC LES GROSSES BEBETES.

SITUATION BLOQUEE,
C’EST L'EGALITE !




MAINTENANT VYOYONS CE QUE TU vAUX EN EQUIPE. JE TE PRESENTE WEECHY LE BRAVE.

CE BERSERKER A UNE DETTE D'HONNEUR ENVERS MOI
CAR J’Al SAUVE SA FAMILLE D'UNE MORT CERTAINE.

: ROHGO LE savRipP !
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OH ! LE BRAVE SURPASSE DEJA ROHGO.
IL FAUT CORSER UN PEU LES CHOSES...

ENTRE DONC, SPARAGUS LE
MYSTIQUE. A TOlI DE JOUER.

PAS TRES IMPRESSIONNANT CELUI-LA
h W

OK, T’AS L’AIR D'ASSURER.
JE M’OCCUPE DU DEUXIEME

AH OUAIS D'ACCORD !
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JE TE PRESENTE LA DOUCE URSULLA.
C’EST LE MYSTIQUE QUI LUI MURMURE
SES ORDRES GRACE A UN IMPLANT
CEREBRAL CYBERNETIQUE CONNECTE.

KOHBO PEUR ! URSQULLA
PAS MIAM MIAM ROHGO !

BIEN JOUE L’ETRANGER. DECIDEMMENT
TU ES AGILE ET RUSE. JAIME Ga !




TU DOIS AFFRONTER
CHOMPPA LE HurTt !

. /PEU DE PRETENDANTS PAR-

VIENNENT A TENIR JUSQUE
LA. YOICI YENUE LA DERNIERE
PARTIE DE TON ENTRETIEN

D’EMBAUCHE...




- |"Ex BIEN L’aSTICOT,
"( flTu ABANDONNES ?”

PLUTST AMUSANT DE
LA PART D'UNE LIMACE.

JE M'APPELLE
TYERL TAAR I




TU ME FAIS PENSER A MOI, QUAND J'ETAIS
UN JEUNE GLADIATEUR PLEIN D’'AMBITION...

BRravo PETIT. TU ES CORIACE ET TU
MAZITRISES A MERVEILLE CE CORPS DROIDE.
TU ES UNIQUE, LE PUBLIC YA T'ADORER, M. SPOODLE VA TE

MONTRER LES LIEUX.

BIENVYENUE DANS L'ARENE, "MECA-TYERL” !




W TE REPARERA TOUT GA, MAIS RIEN
NE PRESSE. POUR L'HEURE TU VAS REJOINDRE
LES AUTRES. SUIS-MOI JE VAIS TE CONDUIRE
AU LIEU FAVORIS DES GLADIATEURS...

«.LA CANTINA
DE L'ARENE.

R N
VOILA TON NOUVEAU CHEZ TOl. N
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DEGAGE, YERMISSEAU,

SI TU NE VEUX PaS |
QUE JE T'ECRASE.




AHH D’ACCORD
JE VOIS ...

BANDE DE TOCARDS.

IL A DIT QUE
TU ES UN
COURAGEUX
GUERRIER ET
| que Tu pois
ETRE RESPECTE
COMME CHACUN
D'ENTRE EUX.

IL oIt : "MEFIE TOI DE
BUTCH C'EST UN ABRUTI”

AINS! CELUI aul REvar |
D'AVENTURE AVAIT TROUVE g
SA PLACE DANS LA GALAXIE,

I AVAIT TROUVE UN LIEU
Ol IL POURRAIT BRILLER

COMME LES ETOILES, I

AVAIT TROUVE UN FOYER...




Vous ALLEZ BIEN
MONSIEUR ?

HUF... HUF... HUF...
PREPARE MA CUVE.

Yous DEVRIEZ vous
MENAGER, MONSIEUR.

MON TEMPS EST COMPTE,
VIEUX FRERE.
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MON TEMPS
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- LES PERSODNNAGES -

CHOMPPA LE HUTT

Le seigneur de 'aréne. Il a forgé sa réputation a travers les mondes
marginaux de la galaxie. Il fut lui-méme un grand champion

autrefois, ce qui inspire du respect autant a ses hommes
gu’a ses ennemis.

"MECA'-TYERL

Tyerl Taar vivait autrefois sur Aleen ou il travaillait dans une manufacture de la firme

Cybot-Tech. Mais il révait de mener la vie d’un pilote de pods ou encore d’'un Jedi

car il aspirait a voyager et vivre des aventures lointaines. Il s’empara de son destin
quand il trouva le droide spationaute HK2 qui lui sert désormais de corps mécanique.

OGROUM LE COLOSSE

Force de la nature, ce Gamorréen géant pourrait écraser
n’importe qui si ses mouvements n’étaient pas si lents. Sous cette
apparence impressionnante se cache pourtant une personnalité
amicale et prévenante qui a de quoi déconcerter.

WEECHIKTUBO LE BRAVE

Porteur du titre de Champion de Chomppa, ce colosse en
fourrure est parti de la planéte Kashyyyk il y a des années,
affrontant un destin tragique lié au Hutt dans une dette d’honneur.
Chomppa ne vous voudrait s’en séparer pour rien qui ne compense les rentes
rapportées par les exploits du Wookiee.

M. SPOODLE

Spoodle Boobgumblos est lintendant de l'aréne et maitre de cérémonie de ses
soirées événementielles. Malgré sa petite stature, il méne I'établissement d’'une main de
fer et sait se faire respecter, parfois a I'aide sa pique électrique.
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CHICHIRO LE CHASSEUR

Peu loquace, on peut avoir 'impression que ce chasseur Talz a atterri
Ia par hasard. En réalité, c’est la pression qu’il voue a rechercher les
créatures les plus dangereuses de la galaxie qui I'a conduit jusque
dans les arénes ou la diversité ne manque pas. Il collectionne les
trophées de chaque créature qu'’il affronte.

SPARAGUS LE MYSTIQUE

Une sorte de chaman adepte des gris-gris et innombrables superstitions. C’est
aussi un guérisseur, et I'on dit que les membres de sa caste parlent aux
animaux. C’est pourquoi Chomppa en a fait son "maitre des créatures" par le
biais d’'une technologie télépathique, entretenant ainsi le mystére...

CHANDAR

Le mystérieux majordome et messager personnel de Chomppa le Hutt. Il
serait lui aussi issu du milieu des combats d’arénes. Chomppa et lui se
seraient connus il y a longtemps. Beaucoup le soupgonnent d’étre aussi
I'assassin privé du Hutt, parmi d’autres. Ses compétences sont rarement
exposées, mais suffisamment pour marquer les esprits et lui conférer une
aura qui inspire la crainte.

ROHGO

Ca Savrip mantellien est sans doute I'esprit le moins vif de
'aréne, mais c’est un gladiateur a part entiére, le plus massif
d’entre tous, et le seul & combattre sans arme, des atouts
qui ne manquent pas dimpressionner les foules. Les
visiteurs non avertis sont souvent terrorisés en tombant
sur ce mastodonte en train de déambuler dans les
couloirs de l'aréne.
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- THE ARENA -

LE SEIGNEUR DE L'ARENE CHOMPPA LE HUTT A FORGE SA REPUTATION A TRAVERS
LES MONDES MARGINAUX DE LA GALAXIE. DETRUIT ET DESABUSE PAR L'EXISTENCE QU'IL
A MENE, SA QUETE PERSONNELLE LUI PROMET LES REPONSES LES PLUS SOMBRES.

A SA SOLDE, DE REDOUTABLES COMBATTANTS VONT SUIVRE DES TRAJECTOIRES
AUSSIDIVERSES QUE LE SONT LEURS ORIGINES...

CELUI QUI REVAIT D’AVENTURE

A sulvre, DANs L'uNiVERS THE ARENA .

AUNOMDE LA REPUBLIQUE
L'ASSASSIN HUTT
LA PUPILLED'ALZAM



